


Ad oggi circa 14.000 studenti delle
scuole secondarie di I e II grado
hanno visitato STEP e partecipato ai
nostri laboratori.



Età consigliata dai 9 anni in su.



HOLOGRAM
Target: 9-18 anni
Durata visita: 60 minuti
Durata laboratorio: 45 minuti

Il laboratorio vuole avvicinare i
ragazzi in modo creativo al
coding, per mostrare come il
pensiero computazionale sia alla
base di progetti tecnologici quali
ologrammi e creazioni 3D.
I ragazzi, una volta acquisita
dimestichezza con la
programmazione in coding,
mediante l'utilizzo di app si
cimenteranno nella creazione di
un oggetto in 3D che potranno
poi visualizzare come
ologramma attraverso l'utilizzo
dei devices a disposizione.



CODE DANCE
Target: 9-18 anni
Durata visita: 60 minuti
Durata laboratorio: 45 minuti

Il laboratorio vuole introdurre alla
programmazione, facendo leva
sulla musica e sulla creatività.
Attraverso la programmazione in
coding i ragazzi saranno invitati
a creare un codice online per
creare una coreografia di danza
sulla base di diverse
composizioni sonore messe a
disposizione. Infine, potranno
replicare in loco i passi di danza
ideati o farli eseguire al proprio
alter-ego virtuale.



NEXT ART
Target: 9-18 anni
Durata visita: 60 minuti
Durata laboratorio: 45 minuti

I ragazzi saranno invitati a
costruire un art district in cui
saranno loro stessi architetti,
allestitori e, soprattutto, autori
delle opere. Inizialmente,
avvalendosi dell'apporto
tecnologico di app specifiche,
sperimenteranno le tecniche di
alcuni fra i più celebri artisti
quali Rembrandt, Pollock
applicandole alle immagini
contemporanee.
Fino ad arrivare alla creazione di
un'opera attraverso un algoritmo:
sintesi del connubio tra
creatività ed intelligenza
artificiale.






