




Età consigliata dai 9 anni in su.



IL NOSTRO PERCORSO DI VISITA
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GATE ➔ Il portale che introduce la STEP experience: Forward, la nostra
guida virtuale, si presenta e da inizio al viaggio!
GALLERY ➔ Alla scoperta della FuturAbility di STEP: Forward illustra le
modalità di interazione con l'ambiente tramite il device e invita alle prime
riflessioni sul futuro.
THEATRE ➔ Il teatro del futuro di STEP: persone comuni e professionisti di
ogni età condividono le loro diverse visioni del futuro rispondendo a
domande semplici, a volte provocatorie e paradossali, sulla rivoluzione
digitale in corso.
FUTURE TRENDS ➔ Studi sull’accelerazione del progresso tecnologico di
diversi settori vengono presentati tramite infografiche. L'installazione
propone scenari di applicazione di alcune tecnologie da vivere attraverso
esperienze di realtà aumentata.
SAM Smart Artificial Mind ➔ L’esperienza di interazione con un avatar di
nome SAM che consente di avvicinarsi all’IA in modo coinvolgente e
stimolante. SAM risponde a domande sui temi legati al digitale e alle nuove
tecnologie.
NEXT DOOR ➔ Lo spazio in cui scoprire le future applicazioni della
rivoluzione digitale e meditare sui nuovi "mondi possibili" legati alle forme
dell'abitare, alla mobilità, alla salute, all'ambiente. Inoltre, sarà possibile
esplorare la bellezza dell'invisibile grazie a The beauty of Imaging,
l'installazione che presenta contenuti scientifici sul futuro della medicina
personalizzata e in particolare l’innovazione del gemello digitale.
GOALS ➔ Gli Obiettivi selezionati dalle Nazioni Unite per il 2030 per
contribuire allo sviluppo globale, promuovere il benessere umano e
proteggere l'ambiente vedranno coinvolti i ragazzi in prima persona.
JOBS ➔ Un viaggio immersivo tra i lavori e le competenze del futuro per
scoprire come la rivoluzione digitale trasformerà il mondo del lavoro e le
nuove professioni.
MAGIC ➔ Uno spazio magico per giocare con le emoji ed esprimere le
proprie emozioni.
WALL ➔ Qui è possibile scoprire la propria  FuturAbility! Il viaggio prende
forma per conoscere la propria  attitudine al Futuro e come si intreccia con
quelle degli altri visitatori in un mosaico in costante evoluzione.
DIGITAL YOU ➔ Per prepararsi ad incontrare il proprio Io Digitale!
Con un semplice selfie* e la potenzialità dell'intelligenza artificiale è
possibile trasformare la visita in un avatar futuristico. Ogni visitatore riceve
una card digitale personalizzata, basata sulle proprie scelte e sulle proprie
preferenze, un ricordo unico e simbolico dell’esperienza in STEP.

*Il selfie è facoltativo. Sarà usato solo per creare l’Avatar Digital You ed eliminato dai
nostri server dopo 24 ore. Non verrà mai usato per addestrare algoritmi di AI.
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HOLOGRAM
Target: 9-18 anni
Durata visita: 60 minuti
Durata laboratorio: 45 minuti

Il laboratorio vuole avvicinare i
ragazzi in modo creativo al
coding, per mostrare come il
pensiero computazionale sia alla
base di progetti tecnologici quali
ologrammi e creazioni 3D.
I ragazzi, una volta acquisita
dimestichezza con la
programmazione in coding,
mediante l'utilizzo di app si
cimenteranno nella creazione di
un oggetto in 3D che potranno
poi visualizzare come
ologramma attraverso l'utilizzo
dei devices a disposizione.
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CODE DANCE
Target: 9-18 anni
Durata visita: 60 minuti
Durata laboratorio: 45 minuti

Il laboratorio vuole introdurre alla
programmazione, facendo leva
sulla musica e sulla creatività.
Attraverso la programmazione in
coding i ragazzi saranno invitati
a creare un codice online per
creare una coreografia di danza
sulla base di diverse
composizioni sonore messe a
disposizione. Infine, potranno
replicare in loco i passi di danza
ideati o farli eseguire al proprio
alter-ego virtuale.

07

LABORATORIO



NEXT ART
Target: 9-18 anni
Durata visita: 60 minuti
Durata laboratorio: 45 minuti

I ragazzi saranno invitati a
costruire un art district in cui
saranno loro stessi architetti,
allestitori e, soprattutto, autori
delle opere. Inizialmente,
avvalendosi dell'apporto
tecnologico di app specifiche,
sperimenteranno le tecniche di
alcuni fra i più celebri artisti
quali Rembrandt, Pollock
applicandole alle immagini
contemporanee.
Fino ad arrivare alla creazione di
un'opera attraverso un algoritmo:
sintesi del connubio tra
creatività ed intelligenza
artificiale.
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